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PENSAMIENTO ALGORITMICO: Resolver tareas cotidianas a través
2.5. Programar secuencias de
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[ i i . . . . .
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adaptado a sus necesidades.

complejidad, localizando y corrigiendo el error.

COMUNICACION Y
REPRESENTACION
DE LA REALIDAD

33. Evocar |y  expresar Expresar oralmente y de manera espontanea ideas,
espontaneamente ideas a través sentimientos y pensamientos con fluidez constante y ritmo
del relato oral, asi como planes adecuado, pronunciando de manera clara y precisa, de
futuros. acuerdo con su nivel de desarrollo
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