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PRIMER PROCESO: ANIMALES EN PELIGRO




Descubriendo animales

Rutina de pensamiento

Sigue el camino de baldosas

DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACIÓN DEL ENTORNO



ÁREASS
CRITERIOS




4.3. Participar activamente en actividades relacionadas con la reflexión sobre las normas sociales que regulan la convivencia y promueven valores como el respeto a la diversidad, el trato no discriminatorio hacia las personas con discapacidad y la igualdad de género.






2.5. Programar secuencias de acciones o instrucciones para la resolución de tareas analógicas y digitales, favoreciendo y desarrollando las habilidades básicas de pensamiento computacional, adaptado a sus necesidades.
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3.3. Evocar y expresar espontáneamente ideas a través del relato oral, así como planes futuros.
COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN DE LA REALIDAD






[image: ]CRECIMIENTO EN ARMONÍA
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[image: ]3.1. Mostrar una actitud de respeto y protección hacia el medio natural y los animales, identificando el impacto positivo o negativo que algunas acciones humanas ejercen sobre ellos.
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SEGUNDO PROCESO: GUARDIANES EN ACCIÓN






Oficios, herramientas y problemas
ÁREASS
Robots de suelo

CRITERIOS





CRECIMIENTO EN ARMONÍA
4.3. Participar activamente en actividades relacionadas con la reflexión sobre las normas sociales que regulan la convivencia y promueven valores como el respeto a la diversidad, el trato no discriminatorio hacia las personas con discapacidad y la igualdad de género.














Rutina de pensamiento

DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACIÓN DEL ENTORNO

COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN DE LA REALIDAD

2.5. Programar secuencias de acciones o instrucciones para la resolución de tareas analógicas y digitales, favoreciendo y desarrollando las habilidades básicas de pensamiento computacional, adaptado a sus necesidades.
3.1. Mostrar una actitud de respeto y protección hacia el medio natural y los animales, identificando el impacto positivo o negativo que algunas acciones humanas ejercen sobre ellos.
3.3. Evocar y expresar espontáneamente ideas a través del relato oral, así como planes futuros.

Canción
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TERCER PROCESO: ANIMALES Y GUARDIANES



Taller de antifaz
3.3. Evocar y expresar espontáneamente ideas a través del relato oral, así como planes futuros.
3.1. Mostrar una actitud de respeto y protección hacia el medio natural y los animales, identificando el impacto positivo o negativo que algunas acciones humanas ejercen sobre ellos.
2.5. Programar secuencias de acciones o instrucciones para la resolución de tareas analógicas y digitales, favoreciendo y desarrollando las habilidades básicas de pensamiento computacional, adaptado a sus necesidades.
COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN DE LA REALIDAD

DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACIÓN DEL ENTORNO















4.3. Participar activamente en actividades relacionadas con la reflexión sobre las normas sociales que regulan la convivencia y promueven valores como el respeto a la diversidad, el trato no discriminatorio hacia las personas con discapacidad y la igualdad de género.
CRECIMIENTO EN ARMONÍA





CRITERIOS
ÁREASS

Actividad Luces, cámara y acción.
Taller de Taller de grafismo
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[image: ]Situación de Aprendizaje - Animales y Guardianes (Servicio de Innovación Educativa JCCM) se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribución-CompartirIgual 4.0 España. 
Actividad creada por Prado Merino Gascón, Pedro Moya Gómez-Caraballo, María Rincón Ballesteros y Mª Elena Rojas Martínez.  
Autor pictogramas: Sergio Palao. Origen: ARASAAC (http://www.arasaac.org). Licencia: CC (BY-NC-SA). Propiedad: Gobierno de Aragón (España) 
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