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R R R R R,

g 1. Elimina el gatito k.
' \
1 1
1 1
1 1
| |
1 1
1 1
1 1
. En el drea del escenario .
\ ]

N /

N mm s mm s mm s mmor o mm s mm s mm s mm s Em R mm s mm s mm s s Em s mm s omm s omm o P

o T N M a mm o mm s Em s mm Em  mm s s s e Em ey
.

* N
4 — . .
'~ 3. Diseiia una tecla del piano \
I t + I
1 |
" L. Y "
1 ‘s 1
- & T -
1 s o 1
; L | !
1 |
| |
\ Dibujar un rectangulo ]
‘\ (podemos ajustar el tamafio con los puntos que lo rodean) /'

N mm s mm s mm s mmor o mm s mm s mm s mm s Em R mm s mm s mm s s Em s mm s omm s omm o P

CLMM
P R e e e e e e R

’ N
[ 2. Diseiia las teclas del piano \
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. 4. Cambia el color para que la tecla sea blanca \
| .
| O . B B ooz |
TLL .
! @ 4 ;
1 1
X 7 X
! & T - I
" / d
. Ve 0] I
! o + 1
I & Convertir a maps de bits Q= a I
. Seleccionar .
“ Saturacion 0 (color blanco) .'
' ’

N mm s mm s mm o mmor o mm s o mm s mm s mm s Em R mm s Em s mm s o Em s omm s omm s omm o P

Proyecto Makey Makey “Piano Real” Servicio de innovacién educativa de JCCM se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribucion-Compartirlgual 4.0 Espafia.



Castilla-LaMancha

Proyecto: Piano Real

W o e mm o R o R A R A M R M R M N R R M R e A e R R my,

- .
‘ . . N
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*Esto nos ayudara con el Codigo de la Programacion
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7. Anadir nuevo disfraz y cambiar el color para que al
pulsar la tecla cambie de color
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6. Anade texto en la tecla
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*Esto nos ayudara con el Codigo de la Programacion
\
o .

o r o s o o o mm o omm s

N\

4

.

\

/

.



)

Castilla-LaManch: \

D~

Proyecto: Piano Real

Extensiones
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9. Arade extensiones

Masica
Toca instrumentos y percusion

Musica

10. Programacion: Selecciona los bloques

Makey Makey
Convierte cualquier cosa en una
tecla

Makey Makey

Eventos. Estos bloques desencadenan la ejecucion de las

instrucciones que les sigan.

Apariencia. Bloques que permiten cambiar el disfraz del objeto, de

‘ esta forma se simula que al pulsar una tecla ésta cambie de color.

s Musica. Bloques que permiten anadir instrumentos musicales,
Misica sonido, silencio y tempo.

qpO0 Makey Makey. Bloque que convierte cualquier cosa en una tecla.
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’ 11. Programa la tecla “Do” N
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! En el drea de Objetos Selecciona el objeto Do .
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. En el drea de programacion crea el programa 1
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e 13. Programa la tecla Re S
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. En el drea de Objetos Selecciona el objeto Re .
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. En el drea de programacion modifica el programa .
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cambiar disfraza Tecla =
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14. Programa la tecla Mi

O

En el area de Objetos Selecciona el objeto Mi

En el drea de programacion modifica el programa

B  alpresionariecla flecha abajo «

II fijar instrumentoa (1) Piano =

cambiar disfraza  Tecla Pulsada « I3 oo QY e @Y tenvos

:: tocar nota @ durante @ tiempos

cambiar disfraza Tecla =
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Re 15. Programa la tecla Fa S,
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Proyecto: Piano Real
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16. Programa la tecla Sol S
Sol
En el drea de Objetos Selecciona el objeto Sol
En el area de programacion modifica el programa
BT alpresionartecla flecha izquierda «
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Proyecto: Piano Real
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e 18. Programa la tecla Si S,
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e 19. Programa la tecla Do’ S
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Proyecto: Piano Real
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20. Programa la tecla Re’
En el area de Objetos Selecciona el objeto Re’
En el area de programacion modifica el programa

BIE alpresionartecla d -

II fijar instrumento a (1) Piano «

cambiar disfraza Tecla Pulsada « e W aan

:: tocar nota a durante @ fiempos

cambiar disfraza Tecla «
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Proyecto: Piano Real
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21. Diseiia las teclas negras del piano

Fetena = = N a
Objeta Do @ e
s .

Hﬂ‘
‘ duplicar
D —— harfio

exp:-rtar Objeto - X 45 I y 41

borrar Mostrar | @ Ta *ahc Direcci6n %0
Botdn derecho del Modifica el tamafio del Borra el nombre y cambia el color de la
objeto y “duplicar objeto a 70 tecla del disfraz 1y 2 (Brillo 0, color negro)

Do| |Re| [Mi] |[Fa | |Sol| |La | |Si Do'| |Re'
Una vez creadas todas las teclas negras, coloca cada tecla tal y como aparece en la imagen
L7
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