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/ Categorias y bloques necesarios para la programacion de Codey Rocky \
= Categorias:
Accion
= Bloques:
B s o potenc @ % durante ° seq
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,’ Paso 1: Codey Rocky se pone en marcha
/
! 1. Categoria Eventos y colocar el bloque
|
: 2. Categoria Control y colocar el bloque
|
: 3. Categoria Accion @ y colocar el bloque [ €©  durante @) seo Je[lige
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|
l del bloque del paso 2.
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/ Categorias y bloques necesarios para la programacion de Codey Rocky \

= Categorias:

Accion

= Bloques:

&% avanza a potencia @ % durante o seg B l_ﬂi

‘Eh gira a la izquierda ) . grados hasta finalizar
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,’ Paso 1: Codey Rocky se pone en marcha y gira \
! \
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| 1. Categoria Eventos y colocar el bloque |
. o :
: 2. Categoria Control y colocar el bloque | I
| |
: =
|
: 3. Categoria Accidn AQ y colocar el bloque dentro |
cclon I
|
|
l del bloque de bloque del paso 2. I
|
|
|
| 4. Categoria Accidn Ac?m y colocar el bloque |- RO il Sl i :
|
I 5. Categoria Control y colocar el bloque {~7 :
| o
|
" 6. Categoria Accién A(gidn y colocar el bloque dentro |
\ ,'
\\\ del blogue del paso 5. L’
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&L avanza a potencia @ % durante o seg

&= giraalaizquierda ) @ grados hasta finalizar
repite @)

&L avanza a potencia @ % durante o seg
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,' Categorias y bloques necesarios para la programacion de Codey Rocky \
= Categorias:
Q @
Accion Sensores
= Bloques:

gira a laderecha C* . grados hasta finalizar
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,/ Paso 1. Codey Rocky se pone en marcha
1
1. Categoria Eventos y colocar el bloque - |

2. Categoria Accidn @ y colocar el bloque
Accion

3. Categoria Accion A._ y colocar el bloque
Ccclon
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,/ Paso 2. Codey Rocky muestra una emocion N
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I 1. Categoria Eventos y colocar el bloque

|

: 2. Categoria Accion _ = ycolocar el bloque
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/ Categorias y bloques necesarios para la programacion de Codey Rocky \

= Categorias:

Accion Apariencia

= Bloques:

&% avanza a potencia @ % durante o seg ‘ - . |_|
,Eh gira a la izquierda ) . grados hasta finalizar

@ muestra . hasta que pase por completo
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,' Paso 1. Codey Rocky se pone en marcha
!
! 1. Categoria Eventos y colocar el bloque \ :
: 2. Categoria Control y colocar el bloque |
| S
: 3. Categoria Accion A._ y colocar el bloque dentro
Ccclon
|
| del blogue del paso 2.
|
|
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PROGRAMACION CODEY ROCKY 3¢ CICLO - MISION 5 o NCLM

/ Categorias y bloques necesarios para la programacion de Codey Rocky \

= Categorias:

Accion Altavoz

= Bloques:

oy

LEh gira a la derecha C* . grados hasta finalizar

E toca sonido triste ¥ hasta el final
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,’ Paso 1. Codey Rocky se pone en marcha
!
! 1. Categoria Eventos y colocar el bloque \ N
| e
: 2. Categoria Control y colocar el bloque ="
: e
: 3. Categoria Accion A._ y colocar el bloque dentro
Ccclon
|
| del blogue del paso 2.
|
|
I 4. Categoria Accion A(gi{_m y colocar el bloque gira aladerecha C* (@) grados hasta finalizar
: 5. Categoria Control y colocar el bloque |~7
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" 6. Categoria Accidn AQ y colocar el bloque
Ccclon
\
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,/ Paso 2. Codey Rocky reproduce un sonido

/

I 1. Categoria Altavoz AI.U y colocar el bloque [[%2f = Fitl i At E L
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,’ Categorias y bloques necesarios para la programacion de Codey Rocky \
= Categorias:
O O O o
Accion Control Altavoz
= Bloques:
!I:g. avanza a potencia @ % durante o seg
N\
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/ Paso 1. Codey Rocky se pone en marcha

1. Categoria Eventos y colocar el bloque

2. Categoria Accion A.” VAo (o or-Ta=I N o] [e T [ST=R &= iraalaizauierda & () graclos hasta finalizar
cclan

3. Categoria Control y colocar el bloque li _
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,' Paso 2. Codey Rocky al notar un sonido reproduce notas musicales
/
I , - N
| 1. Categoria Evento y colocar el bloque L i Fedbnaidart del o ®
| i
: 2. Categoria Altavoz Al_[a.voz y colocar el bloque [ERE LI EAR T 025 JE
|
: 3. Categoria Altavoz AI'. y colocar el bloque
[avoz
|
: 4. Categoria Altavoz AI'. y colocar el bloque [ERE R iEE BT 025 B
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|
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/ Categorias y bloques necesarios para la programacion de Codey Rocky \

= Categorias:

O O O @

Accion lluminacion

= Bloques:

E avanza a potencia @ % durante o seg

E;__ gira a la derecha C* . grados hasta finalizar

@ LED RGB encendido en f/ J‘ durante . seg
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,’ Paso 1. Codey Rocky se pone en marcha
!
! 1. Categoria Eventos y colocar el bloque | o |
|
: 2. Categoria Accidn Acgm y colocar el bloque
I e
| 3. Categoria Control y colocar el bloque I_—
| = _
| . .
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I 3
|
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// Paso 2. Codey Rocky muestra LED de colores
/
| 1. Categoria lluminacion 2 ycolocar el bloque S e i@ L T
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E LED RGB encendido en . durante o seg
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/ Categorias y bloques necesarios para la programacion de Codey Rocky \

= Categorias:

o O o @ @

Accion Apariencia Sensores

= Bloques:

E avanza a potencia @ % durante o seg

E;__ gira a la derecha C* . grados hasta finalizar
E muestra . hasta que pase por completo _ aoo j_el color es rojo v 2
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,’ Paso 1. Codey Rocky se pone en marcha
/
! 1. Categoria Eventos y colocar el bloque
|
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/

1. Categoria Control y colocar el bloque

.
-

2. Categoria Sensores ~“  ycolocar el bloque ¢~ .

la condicidon en forma de hexagono del bloque del paso 1.

3. Categoria Apariencia Apﬁgnci“ y colocar el bloque [TRIEEN USRI ES

dentro de la forma del bloque del paso 1.
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