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Rubrica: Animacion interactiva con Scratch

3.3 Desarrollar un producto final que dé solucion a un problema de disefio, probando en equipo diferentes prototipos o soluciones digitales y utilizando de forma
segura las herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados.

CONSEGUIDO CONSEGUIDO DE
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EXCELENTE RELEVANTE
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- . ] . interactivo/mapa de ) ] ) i ) i
lenguaje de programacion Londres/piano real, asi T e interactivo/mapa de interactivo/mapa de interactivo/mapa de
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) como el proceso para
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