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2. Elimina el gatito

1. Cambia el idioma
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4. Elige Objetos

3. Elige Objetos
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En el área de Objetos





Niña



*Ajustamos el tamaño del personaje si lo consideramos necesario
*
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5. Elige un fondo

En el área de Fondos

6. Carga los siguientes fondos
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Descripción generada automáticamente con confianza media]Buckingham Palace
Saint Paul's Cathedral
London Tower
Tower Bridge
Westminster Abbey
Big Ben







7. Convertir a vector y ajustar las imágenes a la pantalla

8. Añadir Extensiones
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Extensiones


	Texto a Voz
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9. Selecciona los bloques


[image: ][image: ][image: Diagrama
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Events. Estos bloques desencadenan la ejecución de las instrucciones que les sigan.

Makey Makey. Bloque que convierte cualquier cosa en una tecla.
Text to Speech. Bloque que permite ponerle voz a tu proyecto.  
Looks. Bloques que permiten cambiar el fondo de la presentación, de esta forma se simula que el personaje vaya mostrando los monumentos de Londres. 
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Selecciona el objeto “Girl”

10. Programa al personaje

En el área de programación crea el programa
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Primer Fondo: Información sobre el Buckingham Palace





En el área de programación crea el programa 
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*Para evitar que se superpongan unos audios con otros, vamos a hacer que espere 3 segundos antes de hablar. 
*Incluimos el Bloque “Detener Todos” y en el desplegable “Otros programas en el objeto” para que no suenen varios audios a la vez. 
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10. Programa al personaje

Segundo Fondo: Información sobre “Saint Paul’s Cathedral”
Saint Paul’s Cathedral
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*Para evitar que se superpongan unos audios con otros, vamos a hacer que espere 3 segundos antes de hablar. 
*Incluimos el Bloque “Detener Todos” y en el desplegable “Otros programas en el objeto” para que no suenen varios audios a la vez. 



[image: ][image: C:\Users\ccng13\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\66822F91.tmp]Tercer Fondo: Información sobre “London Tower”



10. Programa al personaje


En el área de programación crea el programa
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*Para evitar que se superpongan unos audios con otros, vamos a hacer que espere 3 segundos antes de hablar. 
*Incluimos el Bloque “Detener Todos” y en el desplegable “Otros programas en el objeto” para que no suenen varios audios a la vez. 
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En el área de programación crea el programa

10. Programa al personaje
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*Para evitar que se superpongan unos audios con otros, vamos a hacer que espere 3 segundos antes de hablar. 
*Incluimos el Bloque “Detener Todos” y en el desplegable “Otros programas en el objeto” para que no suenen varios audios a la vez. 
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10. Programa al personaje

En el área de programación crea el programa
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10. Programa al personaje

Sexto Fondo: Información sobre “Big Ben”
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*Incluimos el Bloque “Detener Todos” y en el desplegable “Otros programas en el objeto” para que no suenen varios audios a la vez. 
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2. Pulsar y comenzar a grabar.

1. En la pestaña SONIDO, pulsar el botón de abajo a la izquierda con el icono del micrófono.
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4. Nombrar cada audio grabado para identificarlo
3. Recortar lo que no se necesario del audio y GUARDAR. 
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La programación de cada bloque debe quedar así:


[image: Texto

Descripción generada automáticamente]
[image: ]


Proyecto Makey Makey “Emisario Inglés” Servicio de innovación educativa de Junta de Comunidades de Castilla la Mancha se encuentra bajo una 
Licencia Creative Commons Atribución-CompartirIgual 4.0 España. 

image1.png




image2.jpeg




image3.png




image4.png




image5.png




image6.png




image7.png




image8.png




image9.png




image10.png




image11.png




image12.png




image13.png




image14.png




image15.png
K




image16.png




image17.png




image18.png




image19.png




image20.png




image21.png




image22.png




image23.png
= P

2 |-





image24.png




image25.png




image26.png
when space v keypi

"¥ Weicome! Let's discover together the most famous landmarks of London.
B Touch each landmark to uncover its secrets.





image27.png




image28.png




image29.png




image30.png




image31.png




image32.png




image33.png




image34.png




image35.png




image36.png




image37.png




image38.png
Castilla-LaMancha




image39.png
/e nCTLM




image40.png
() OO





 

 

 

 

Proyecto Makey Makey “Emisario Inglés” Servicio de innovación educativa de Junta de Comunidades de Castilla la Mancha se encuentra bajo una  

Licencia Creative Commons Atribución-CompartirIgual 4.0 España.  
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*Ajustamos el tamaño del personaje si lo consideramos necesario 
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4. Elige Objetos 

 

Niña 

 

