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Busca la ruta mas corta: (Solo puedes ir la direccion de las flechas)
Condicion I: £l barco solo puede soportar el ataque de un calamar
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Las rutas perdidas. Situacion de aprendizaje del tercer ciclo REACLM. Servicio de Innovacién de la Junta de Comunidades de Castilla-La Mancha. (Imagenes: freepik.es)



Busca la ruta mas corta: (Solo puedes ir en la direccion de las flechas)
Condicion I: £l barco solo puede soportar el ataque de un calamar
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Busca la ruta mas corta: (Solo puedes ir en la direccién de las flechas)
Condicion I: £l barco solo puede soportar el ataque de un calamar
Condicion 2: £l barco no puede hacer trayectos superiores a 10 dias
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Busca la ruta mas corta: (Solo puedes ir en la direccion de las flechas)
Condicion I: El barco solo puede soportar el atague de un calamar.
Condicion 2: Necesitas recoger el pergamino antes de pasar por las rutas negras.
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