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Rúbrica: Recursos Digitales 
1.1 Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando información, comunicándose y 

trabajando de forma individual y en equipo, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.  

 

 

 

Utiliza de manera 

excelente las medidas de 

seguridad digital, 

difundiendo buenas 

prácticas y generando 

conciencia en los demás. 

Búsqueda de información 

DESCRIPTOR 

Aplica prácticas seguras 

avanzadas y fomenta el 

uso responsable de los 

recursos digitales en el 

equipo.  

Aplica prácticas básicas 

de seguridad digital, 

aunque de forma limitada 

o con errores. 

No aplica prácticas 

seguras en el uso de 

recursos digitales, 

mostrando 

desconocimiento sobre su 

protección. 

Realiza búsquedas 

exhaustivas, evaluando 

críticamente las fuentes y 

empleando estrategias 

avanzadas de selección de 

información. 

Realiza búsquedas 

eficientes, identificando 

fuentes confiables y 

seleccionando información 

útil para el contexto.  

Realiza búsquedas de 

información de forma 

básica, pero con 

dificultades para filtrar y 

seleccionar lo relevante. 

 

 

No realiza búsquedas o las 

hace de manera inadecuada, 

sin atender a las necesidades 

del contexto. 

Uso seguro de los 

recursos digitales 

CONSEGUIDO DE 

FORMA 

EXCELENTE 
CONSEGUIDO EN PROCESO NO INICIADO 

CONSEGUIDO DE 

FORMA 

RELEVANTE 

Utiliza recursos digitales 

de manera segura, 

siguiendo prácticas 

generales de protección 

de datos. 

Busca información de 

manera adecuada, filtrando 

y seleccionando datos 

relevantes según las 

necesidades.  

 

Reelaboración y creación 

de contenidos 

Desarrolla contenidos 

digitales innovadores, 

claros y de gran calidad, 

adaptados al contexto y 

necesidades específicas. 

 

Crea y reelabora 

contenidos digitales 

relevantes, claros y 

adaptados al contexto, 

mostrando creatividad. 

 

Crea o reelabora contenidos 

digitales básicos, aunque 

con errores o limitaciones 

de claridad.  

 

No reelabora ni crea 

contenidos digitales 

sencillos.  

Crea y reelabora contenidos 

digitales sencillos de forma 

clara y adecuada al 

propósito.  
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Domina el uso de 

herramientas digitales 

de forma autónoma, 

mejorando los procesos 

de trabajo individual con 

creatividad. 

 

Trabajo colaborativo 

digital 

DESCRIPTOR 

Utiliza herramientas 

digitales de manera 

autónoma y eficiente, 

optimizando su trabajo 

individual. 

 

 

Utiliza herramientas 

digitales con ayuda, pero 

con dificultad para 

trabajar de manera 

individual. 

 

No utiliza herramientas 

digitales para trabajar de 

manera autónoma. 

 

Lidera y coordina el trabajo 
colaborativo digital, 
utilizando herramientas 
avanzadas y promoviendo 
un ambiente cooperativo 
eficaz y promoviendo un 
ambiente cooperativo eficaz. 
 

Participa activamente en el 

trabajo colaborativo digital, 

proponiendo ideas y 

fomentando la cooperación 

del grupo. 

 

Colabora de manera básica 

en el equipo, pero tiene 

dificultades para trabajar 

eficazmente con 

herramientas digitales. 

 

 

No colabora con el equipo 

a través de herramientas 

digitales. 

 

Trabajo individual con 

herramientas digitales 

CONSEGUIDO DE 

FORMA 

EXCELENTE 
CONSEGUIDO EN PROCESO NO INICIADO 

CONSEGUIDO DE 

FORMA 

RELEVANTE 

Maneja herramientas 

digitales de forma 

autónoma, cumpliendo 

con las tareas 

asignadas. 

 

 

Colabora de forma efectiva 

en el equipo utilizando 

herramientas digitales 

adecuadas. 

 


