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ESCALA DE ESTIMACIÓN: ACTIVIDAD SIGUE EL CAMINO DE BALDOSAS 
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PENSAMIENTO ALGORÍTMICO: Resolver tareas cotidianas a través 
de la creación de secuencias ordenadas de instrucciones largas y 
con cierto nivel de complejidad. 

 
PENSAMIENTO LÓGICO: Predecir el comportamiento de 
una secuencia de instrucciones larga y con cierto nivel de 
complejidad, localizando y corrigiendo el error. 

2.5. Programar secuencias de 
acciones o instrucciones para la 
resolución de tareas analógicas y 
digitales, favoreciendo y 
desarrollando las habilidades básicas 
de pensamiento computacional, 
adaptado a sus necesidades. 
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3.3. Evocar y expresar 
espontáneamente ideas a través 
del relato oral, así como planes 
futuros. CO
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Expresar oralmente y de manera espontánea ideas, 
sentimientos y pensamientos con fluidez constante y ritmo 
adecuado, pronunciando de manera clara y precisa, de 
acuerdo con su nivel de desarrollo  


