Rubrica de Evaluacion para Retos de Cajas de Aprendizaje
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Criterio || 1 - Insuficiente || 2 - Suficiente || 3 - Notable || 4 - Excelente
Ent lat Ent lat
No entrega la tarea ||[Entrega la tarea c:rrfeige?taaer?r?:zo ccr)lrrl;eig:taaeirelz; 20
Entrega en o lo hace de manera||con retraso, p p ! p NP y

tiempo y forma

incompleta y fuera

aunque esta

pero con errores
menores de formato

siguiendo todos los
requisitos de

Documento de

documento, o este

presenta errores

correctamente, con

de plazo. completa. o claridad. formato y claridad.
Elabora el Elabora el Elabora un
No elabora el documento, pero ||[documento documento claro,

completo y con

relaciones ) : : . L : L
I6gicas es incomprensible y|[importantes en ||relaciones ldgicas relaciones logicas

carece de logica. las relaciones o ||claras y solo bien

no es claro. pequefios errores. |[fundamentadas.

No programa la gy L1 . L1

MicI;o-bgit o el El cédigo es El codigo funciona ||El cédigo es
Programaciéon || , .. . funcional pero correctamente, estd ||completamente

c6digo no funciona ||, . . .
y uso de la 1o esta incompleto o relacionado con el ||funcional, eficiente y
Micro:bit 1o € tiene errores retoy es claro en su |[resuelve el reto de

relacionado conel || .7 " " . L .

reto significativos. implementacién. manera innovadora.

. . Incluye informacién . L
La informacién Incluye L e La informacioén es
. C cientifica correcta y .
presentada en informacion . precisa, completa y
s ., o relacionada con f o e

Precision relacion al reto de ||basica sobre sostenibilidad esta cientificamente
cientifica sostenibilidad es sostenibilidad, AUNque no ! fundamentada en

incorrecta o muy ||pero con errores dque relacién ala

. profundiza lo -

incompleta. relevantes. - sostenibilidad.

suficiente.

Creatividad en
el diseiio del
proyecto

El proyecto carece
de originalidad y no
utiliza
adecuadamente las
herramientas de
programacion y
hardware.

Muestra algo de
creatividad, pero
es limitada en
disefio o uso de
herramientas.

El proyecto es
creativo, bien
disefnado y utiliza
correctamente las
herramientas de
programaciéon y
hardware.

El proyecto es
altamente creativo,
visualmente
atractivo y utiliza la
programacion y
hardware de
manera innovadora.
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