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12 paso: Codey Rocky se pone en marcha.

Ordena los bloques (puedes cambiar las opciones de emocion y sonido a la que elijas)
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22 paso: Programamos direcciones para guiar a Codey Rocky

1. Coloca bloque para iniciar con los botones A, By C. “Al pulsar botén...”
2. Elige qué accion va a realizar cuando pulses cada botén del robot
3. En avanazar, no olvides calcular la distancia que recorre para anadir mas potencia o segundos para
poder pasar cada recuadro del suelo)
4. En el giro a izquierda y derecha, calcula cuantos grados tiene que girar

ﬂ gira a la derecha O O grados hasta finalizar
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) ‘ ﬂ gira a la izquierda *) . grados hasta finalizar
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SOLUCION
AL avanza a potencia @ % durante 0 seg
-
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E gira a la izquierda *) @ grados hasta finalizar
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L. giraaladerecha @ grados hasta finalizar
N\
7’
N . e e e e e ——— Y Y -

“Programacion y Solucién Codey Rocky 2° ciclo EP-DIRECCIONES” REACLM Servicio de innovacién educativa de Junta de Comunidades de Castilla la Mancha ) se encuentra bajo una Licencia
Creative Commons Atribucion-Compartirigual 4.0 Espafia.



