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2.5. Programar secuencias de

acciones o instrucciones para la

r(.es.olucién de tareas :dnalégicas Y SINCRONIZACION: Encadenar acciones a través de eventos,
> digitales, favoreaendc.). y dando flexibilidad y dinamismo a sus producciones
ea d?s.arrollando las habllld.ades sincronizando diferentes acciones.
z Z 2 basicas de pensamiento
Sox computacional, adaptado a sus
z = necesidades
528 '
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COMUNICACION Y
REPRESENTACION
DE LA REALIDAD

3.1. Mostrar una actitud de respeto y
proteccion hacia el medio natural y los
impacto
positivo o negativo que algunas acciones

animales, identificando el

humanas ejercen sobre ellos.

3.3. Evocar y

futuros.

Proponer diferentes acciones para reducir el consumo de
plastico y proteger a nuestros mares y ecosistemas marinos
frente al impacto de residuos de plastico

expresar
espontdneamente ideas a través
del relato oral, asi como planes

Discriminar auditivamente las letras que forman una
palabra durante el procesamiento fonoldgico de la misma

Expresar verbalmente ideas y pensamientos con fluidez,
pronunciando correctamente, de acuerdo a su nivel madurativo,
de manera espontanea en situaciones de comunicacion oral.
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