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Castilla-LaMancha CLM
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@ Primera escena: Qué son los medios de comunicacién. Establece un didlogo entre dos o mas personajes.
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4 5. Mover los personajes al lugar deseado . 6. Afade un objeto como decoracién
v/ -
I A |
I “/‘ 11 3 .
. - .. i Nifia [ 4\'“ _“/‘
: g % . ] | <
! =l=tEn H ¥ = e BEE
. « - = | T
| Puedes ayudarte de 11 / i
la cuadricula " i o
| 11 N
! X B e 6
I 11
Pincha y arrastra cada .. En el drea de personajes, afiade Colécalo, por ejemplo,
' personaje a su lugar n un objeto como decoracién en la pizarra

| Con el objeto seleccionado. Baja la ficha indicada a la zona de programacion y 1
pulsa sobre ella hasta que el objeto alcance el tamafo deseado /
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Castilla-LaMancha

Primera escena: Qué son los medios de comunicacidn. Establece un didlogo entre dos o mas personajes.

4 7. Programa al primer personaje .

)

l En el drea de personajes, Selecciona los blogues
selecciona al primero

Bloques de cddigo de Eventos. Estos bloques desencadenan la

ejecucion de las instrucciones que les sigan.

En el drea de programacion crea el programa

Bloques de la categoria movimientos. Bloques que sirve para mover
a los personajes u objetos que se utilizan.

Bloques de categoria de apariencia. Bloques que permiten cambiar
el tamafio del personaje, afiadirle texto y hacerlo desaparecer.
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Bloques de la categoria de finalizacion. Bloques que cierran la
\ programacion.
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Castilla-LaMancha CLM

Primera escena: Qué son los medios de comunicacion. Establece un didlogo entre dos o mas personajes.
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K4 8. Programa al segundo personaje N
/ \
' ’ En el area de personajes, Selecciona los blogues
n selecciona al primero

Bloques de cddigo de Eventos. Estos bloques desencadenan la

a v ejecucion de las instrucciones que les sigan.
En el area de programacion crea el programa

" - - r—l Bloques de la categoria movimientos. Bloques que sirve para mover
g g n o ) a los personajes u objetos que se utilizan.
—J —]
E E > U ? | i
Bloques de la categoria de finalizacion. Bloques que cierran la

\ programacion.

Bloques de categoria de sonidos. Bloques que permiten grabar e
introducir nuestra voz a un personaje.

J
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Castilla-LaMancha CLM

Primera escena: Qué son los medios de comunicacion. Establece un didlogo entre dos o mas personajes.
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/ 9. Programa al tercer personaje .

Selecciona los blogues

En el drea de personajes,

selecciona al primero L
Bloques de cédigo de Eventos. Estos bloques desencadenan la

ejecucion de las instrucciones que les sigan.

En el drea de programacion crea el programa &
Bloques de la categoria movimientos. Bloques que sirve para mover
a los personajes u objetos que se utilizan.

| Bloques de categoria de sonidos. Bloques que permiten grabar e
| introducir nuestra voz a un personaje.

-
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N——
. Bloques de la categoria de control. Bloques que permiten controlar
- la velocidad, tiempo de espera y repeticién de movimiento.
L
\ Bloques de la categoria de finalizacion. Bloques que cierran la
‘\ programacion. 7
‘o s
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