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Escala de estimación Final “Exploradores del tiempo”
1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar información, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo






	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
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	 1.1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 
	Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza
	
	
	
	
	

	
	Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.
	
	
	
	
	

	
	Conoce los riesgos y adopta, con la orientación del docente, medidas preventivas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y se inicia en la adopción de hábitos de uso crítico, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías.
	
	
	
	
	

	
	Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilización de materiales tecnológicos, programación informática por bloques, robótica educativa…) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando ayuda en caso necesario.
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CRITERIOS DE   EVALUACIÓN  DESCRIPTORES         

  1.1 Utilizar dispositivos y  recursos digitales de forma  segura y de acuerdo con las  necesidades del contexto  educativo.    Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos  formatos mediante el uso de diferentes herramientas digitales  para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando  la propiedad intelectual y los derechos de autor de los  contenidos que r eutiliza       

Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso  de herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo  conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y  compartir datos y  contenidos en entornos digitales restringidos  y supervisados de manera segura, con una actitud abierta y  responsable ante su uso.       

Conoce los riesgos y adopta, con la orientación del docente,  medidas preventivas al usar las tecnologías  digitales para  proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el  medioambiente, y se inicia en la adopción de hábitos de uso  crítico, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías.       

Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y  sostenibles (reutilización de materiales tecnológicos,  programación informática por bloques, robótica educativa…)  para resolver problemas concretos o retos propuestos de  manera creativa, solici tando ayuda en caso necesario.       
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