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Describen cómo los objetos absorben o reflejan los diferentes rayos de colores
4




Explican qué son las fuentes luminosas naturales y artificiales.
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[image: ]El programa creado contiene 4 páginas y se ejecuta correctamente 
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	Describen cómo viaja la luz desde las fuentes luminosas a objetos no luminosos
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1. Muy mejorable
2. Mejorable
3. Bien
4. Muy bien

Explican qué es la reflexión y la refracción de la luz y cómo se produce
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