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Primera escena: Qué es un aerogenerador, qué tipo de energia necesita y de donde proviene esa energia.
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Primera escena: Qué es un aerogenerador, qué tipo de energia necesita y de donde proviene esa energia.
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Primera escena: Qué es un aerogenerador, qué tipo de energia necesita y de donde proviene esa energia
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En el drea de bloques de cédigo

&7 Disfraces o» Sonidos

Movimiento
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Aparisncia
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Eventos
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Sensores

Operadores 10

varizbles

Mis bloguas

En el bloque Sensores: seleccionar el

blogue de volumen del sonido

Primera escena: Qué es un aerogenerador, qué tipo de energia necesita y de donde proviene esa energia

11. Programa el personaje 2 (Hélice)

O "
En el area de Objetos

Selecciona los bloques

Bloque de cédigo de Eventos. Estos bloques desencadenan la
ejecucion de las instrucciones que les sigan.

Bloque Movimientos. Bloques que sirve para mover a los personajes
u objetos que se utilizan en los ejes de coordenadas x - y

Bloque de cddigo de Apariencia. Bloques que permiten cambiar el
aspecto de los personajes u objetos (colores, disfraz, ocultarlos,
mostrarlos, e incluso modificar el tamarfio), de esta forma se simula
que los personajes realicen movimientos insertando pensamientos y
textos a modo de bocadillos con los que los personajes hablan.

Bloque de cddigo de Control. Bloques que permiten repetir acciones
en determinados casos, como son los bucles y los condicionales,
también se pueden establecer tiempos de espera

Bloque de cddigo de Sensores. Bloques que permiten controlar la
interaccidn entre varios objetos, entre ellos el tiempo por medio de
un cronémetro. OJO seleccionar el bloque de volumen del sonido

Bloque de cddigo de Operadores. Bloques que permite establecer
operaciones matematicas, elegir un numero al azar, realizar uniones
y divisiones; ademas se puede unir texto y calcular la longitud de los
mismos.

Selecciona el objeto “Hélice”
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En el area de programacion crea el programa
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Primera escena: Qué es un horno solar, qué tipo de energia necesita y de dénde proviene esa energia.
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12. Programa el personaje 3 (William) \
En el area de Objetos Selecciona el objeto “WIlliam”
of Diliaces |y Sonidos Bloque de cédigo de Eventos.
“m.mu Fventos Estos bloques desencadenan la
~ ejecucion de las instrucciones que
frarene les sigan.
@
= — Bloque de cddigo de Apariencia. r
Eventos Estos b|0que5 permiten simular LE- N Un aerogenerador es la evolucion de los antiguos molinos de viento JTEYT o segundos
.;‘?.I;Ij ‘ que IOS personajes hablan o LECTl Aprovechan la energia edlica proveniente del viento
Y fondol = piensan, insertando textos a o
p = . LEETl Para generar energia cinéfica a través del movimiento de las aspas JNENS segundos
Sensores modo de bocadillos.
)
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]
Mis bloques
En el drea de bloques de cédigo i . oA .
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