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Protagonista

Inicio del cuento: { Cmo empieza? Presentamos a los personajes, el escenario (lugar dénde ocurre) y
el tiempo (cuando ocurre)

Frases para empezar: En un lejano pais..., Erase una vez..., Habia una vez..., Hace mas de mil afios...,
All3, en un pais muy lejano...,
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Nudo: ¢Qué ocurre? Contamos sus aventuras, problemas o en qué lios se meten.
Frases para introducir el problema: En un momento dado..., De repente..., Inesperadamente..., Al
poco tiempo las cosas cambiaron...,
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Desenlace: ¢ Cdmo acaba? Explicamos como acaban sus aventuras o cémo se solucionan sus
problemas.

Frases para resolver el problema: Finalmente..., Al final..., Para terminar..., Por ultimo...,

Frases para indicar el desenlace del cuento: ...y fueron felices para siempre, ...y colorin colorado este
cuento se ha acabado, ...vivieron felices por muchos afios
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