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Rúbrica: ¿Programamos un juego?

CE 4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes más simples facilitando su interpretación computacional.
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Anexo 20: Rúbrica: ¿Programamos un juego? - CE 4.1 de “Calculus Romanus” - REACLM (Consejería de Educación, Cultura y Deportes de Castilla-La Mancha) se encuentra bajo una Licencia Creative Commons  Atribución-Compartir Igual 4.0 España.
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