
 

 
 
 

Anexo 16. ¿Programamos un juego? Solución. (Calculus romanus) REACLM Servicio de Innovación Educativa de 
JCCM se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribución-Compartir Igual 4.0 España. 

 

¿PROGRAMAMOS UN JUEGO? 

SOLUCIÓN 
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https://scratch.mit.edu/projects/1145288339

