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EQUIPO N°:

GRUPO:
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CAJAL: FECHAS OCULTAS

Los afos ocultos en el jeroglifico son:

Vertical Horizontal
1 4
2 5
3 6

Respuestasalas preguntas de laruedade prensa:

e NUmero de afios gue hace que los romanos llegaron a
Espana:

e NUmero de afos gue transcurrieron desde su llegada
hasta lallegada aLibisosa:

® Numero de anos de diferencia entre el comienzo
de la construccion del foro y la inauguracion del

teatro
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Captura de pantalla del punto de origen del acueducto

Captura de pantalla del punto final del acueducto
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CAJAZ: ACUEDUCTOS Y PENDIENTES

* |alongitudaproximadadelacueductoes:

e |aalturadel origen delacueductoes:

¢ [aalturadelfinal delacueductoes:

¢ Diferencia de altura entre el origen y el final del
acueducto:

Aquipuedesrealizarlos calculos parahallarla pendiente.
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e |a pendiente media del acueducto romano de Albatana
6s.
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CAJA3: DE SESTERCIOS Y DENARIOS

e Completa la tabla con la equivalencia en sestercios Si
guieres puedesrecortary pegar las monedas necerg,gyas
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CAJA 3 DE SESTERCIOS Y DENARIOS

WDZ_u_.m._.b LA TABLA PARA PAGAR CON LAS MINIMAS MONEDAS POSIBLES.

OBJETO PRECIO AUREOS DENARIOS SESTERCIOS DUPONDIOS ASES
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e Completa la tabla con el minimo numero de monedas necesarias



CAJA4 : ¢PROGRAMAMOS UN JUEGO? Sim
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e Una vez tengas el programa elaborado puedes guardar el
archivo .sh3 en tu Onedrive. Comparte el enlace con tu profe y
generaun QR para gue accedafaciimente.
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