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VIDEOTUTORIALES SOBRE APPS, HERRAMIENTAS Y PLATAFORMAS DIGITALES PARA LA 

GAMIFICACIÓN DEL PROCESO DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE 

 

1. GAMIFICAR LA GESTIÓN DEL AULA CON CLASSDOJO 

https://youtu.be/uq_r9FCLJXc 

2. DISEÑAR AVATARES CON VOKI 

https://youtu.be/y9XBuAhWQU8 

3. CÓMO CREAR BREAKOUTS CON GENIALLY 

https://youtu.be/eTDgaoe9Ns8 

4. CÓMO DISEÑAR INSIGNIAS Y DIPLOMAS CON CANVA 

https://youtu.be/fyHR8xCIH-k 

5. CÓMO CREAR CANDADOS DIGITALES CON FLIPPITY  

https://youtu.be/LCzpgB8U4S8 

6. CÓMO CREAR LEADERBOARDS PERSONALIZADOS CON FLIPPITY 

https://youtu.be/kPugsEXgseY 

7. CREA TU PRIMER KAHOOT 

https://youtu.be/LI3doBelVLk 

8. CREA JUEGOS Y TAREAS DIGITALES CON LEARNINGAPPS  

https://youtu.be/BJ0P9e8sAJ0 

9. DESCUBRE EL POTENCIAL DE THEWORDFINDER  

https://youtu.be/bjOci0cjiNI 
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