
Dale Voz a tu Aula. 
Formación en Radio Escolar

SESIÓN

PRESENCIAL

20 DE MARZO

CARLOS

RUIZ MASÓ



OBJETIVO PRINCIPAL

Poner en funcionamiento un equipo de
radio para uso docente, desde su
configuración hasta la elaboración de
programas de radio (podcast).

Equipamiento y conexionado para una
radio escolar.



Manejar de forma autónoma un equipo de radio:
conectar la tarjeta de sonido; auriculares; micrófonos;
y periféricos.

1.

Elaborar programas de radio de contenido educativo
para el desarrollo de las competencias básicas y
específicas.

2.

Elaborar y editar podcast con Audacity a nivel básico.3.
Compartir los programas en plataformas streaming:
Eloquenze.

4.

OBJETIVOS



a) Equipamiento y conexionado para una radio escolar.

b) Uso efectivo del formato podcast. 

c) Distribución y promoción en plataformas digitales.

d) Edición de voz, música y efectos sonoros.

e)Prácticas de edición para lograr calidad en la producción
radiofónica.

CONTENIDOS



¿Qué es y para qué sirve
una radio escolar?. 

Una radio escolar es una herramienta educativa que sirve para la
comunicación, desarrollo de habilidades, creatividad y participación
estudiantil en entornos educativos. Facilita la integración curricular,
fomenta la expresión y promueve la oralidad. También fortalece la
conexión entre la escuela y la comunidad, difundiendo información

relevante y entretenimiento.



 Equipamiento y conexionado
para una radio escolar.



 ¿Cómo poner en
funcionamiento la radio de
tu centro educativo desde

cero?



 TARJETA DE SONIDO
Una tarjeta de sonido, también conocida

como tarjeta de audio o tarjeta de
sonido, es un componente de hardware de

una computadora que se encarga de
procesar, reproducir y grabar sonido. Su

función principal es convertir señales
digitales en sonidos audibles a través de

altavoces o auriculares, y viceversa,
convertir señales de audio analógicas

(como el sonido captado por un
micrófono) en datos digitales que la

computadora pueda entender y procesar.



 TARJETA DE SONIDO



Altavoces o auriculares: 
Estos dispositivos son la salida principal de audio y permiten escuchar sonidos, música o voces.

Micrófonos: 
Se pueden conectar micrófonos para grabar voz o sonidos ambientales,.

Instrumentos musicales:
 Instrumentos musicales, como guitarras, teclados o sintetizadores, pueden conectarse a la tarjeta de sonido para grabar música.

Mesas de mezclas: 
Las mesas de mezclas permiten combinar y ajustar múltiples fuentes de audio antes de enviarlas a la tarjeta de sonido.

Grabadoras de audio: 
Dispositivos de grabación externos, como grabadoras de voz portátiles, se pueden conectar para transferir grabaciones a la computadora.

Dispositivos MIDI: 
Los dispositivos MIDI (Interfaz Digital de Instrumentos Musicales) se utilizan para conectar teclados, controladores y otros equipos musicales para la producción
musical.

Amplificadores y altavoces externos:
 Para mejorar la calidad del sonido, se pueden conectar amplificadores y altavoces externos a la tarjeta de sonido.

Dispositivos de audio profesionales: 
Estos pueden incluir interfaces de audio externas, preamplificadores de micrófono y otros equipos especializados utilizados en entornos de grabación y producción
de audio de alta calidad.

¿QUÉ PERMITE CONECTAR  UNA TARJETA DE SONIDO?



CONFIGURACIÓN TARJETA DE SONIDO

https://www.dropbox.com/scl/fi/az8kmwld8wh86d9cc68iu/QSG_BE_0601-AFS_QX1204USB_Q1204USB_WW.pdf?rlkey=zxfpaxcp0qcvu52p3136pee6w&dl=0


Mesa mezcladora o tarjeta de sonido

La tarjeta de sonido debe ir
conectada al PC u ordenador

portátil mediante un cable USB
en sus diferentes formatos



CONFIGURACIÓN TARJETA DE SONIDO

FADER: volumen del canal
GAIN: ganancia, ajuste
MIC/LINE
EQ: ecualizan altos(high)/
medios (mid) y bajos (low)
MIC: entrada micrófonos
(XLR/CANON)
LINE: entrada línea (JACK)

     PRESTAD ATENCIÓN A LOS
     CANALES 1 a 4



CONFIGURACIÓN TARJETA DE SONIDO

MAIN MIX: volumen
general (master)
VU METER: nivel de señal
hacia fuera
USB/2TR: dirige la señal de
usb hacia MAIN MIX 
PHONES/CTRL ROOM:
volumen de los auriculares



Auriculares

Cable “Jack” (no “mini jack”) para conectar la salida de auriculares
(probablemente “Phones”) de la mesa mezcladora o tarjeta digital a un

distribuidor o amplificadores de auriculares 



Auriculares

Los auriculares,
preferentemente de

diadema, irán conectados
al distribuidor.

Normalmente viene con
clavija “mini-jack” por lo

que habrá que conectarlo
con el adaptador “jack”
(normalmente incluido)



Micrófonos
Conexión de los micrófonos con

conectaores “canon” o “XLR”

Conexión de los micrófonos
 a la mezcladora con

 conectores “Jack” o “XLR”

Micrófono montado en su pie



ENTRADAS 
5/6 - 7/8

Para la conexión de otros 
dispositivos auxiliares, podemos utilizar

Entradas 5/6 o 7/8
2-track



 TARJETA DE SONIDO - RODECASTER PRO II

FRONTAL



 TARJETA DE SONIDO - RODECASTER PRO II

LATERAL



Uso efectivo del formato
podcast. Distribución y

promoción en plataformas
digitales.



COMPARTE TUS TRABAJOS EN 
STREAMING

https://www.eloquenze.com/users/me
https://podcasters.ivoox.com/#/dashboard
https://creators.spotify.com/pod/dashboard/home


SPOTIFY PODCASTERS

https://creators.spotify.com/pod/dashboard/home


IVOOX

https://www.ivoox.com/perfil-radio-pavon_a8_podcaster_36983784_1.html


El feed RSS (Really Simple Syndication) es un
formato de distribución de contenido que permite a
los usuarios recibir actualizaciones de sitios web sin
necesidad de visitarlos directamente. Se trata de un
archivo en formato XML que contiene un resumen o el
contenido completo de publicaciones recientes de
una página, como noticias, blogs o podcasts.

FEED RSS



EJEMPLO FEDD RSS



ELOQUENZE

¿Qué es Eloquenze?
Eloquenze es una plataforma de producción de canales de radio online que permite
a los usuarios crear y gestionar su propia radio en Internet de forma fácil y rápida.
Todo ello controlado por el usuario y con una gran cantidad de herramientas
sencillas e intuitivas que le permitirán gestionar su radio online de forma profesional
y en tiempo real.

https://www.eloquenze.com/stations/ies-francisco-garcia-pavon
https://www.eloquenze.com/what-is
https://www.eloquenze.com/what-is
https://www.eloquenze.com/what-is
https://www.eloquenze.com/what-is
https://www.eloquenze.com/what-is
https://www.eloquenze.com/what-is
https://www.eloquenze.com/what-is


EDICIÓN DE VOZ, MÚSICA Y
EFECTOS SONOROS



 ¿Cómo REDACTAR UN GUIÓN DE
RADIO?



Para crear un guión radiofónico sencillo, sigue estos pasos:

Define el propósito y tema del programa: informativo, de entretenimiento,
educativo o combinación.

1.

Estructura básica: Introducción, desarrollo y conclusión, y secciones
adicionales según el contenido.

2.

Introducción: Presentación del programa y locutor, y música de entrada.3.
Desarrollo: Segmentos que tratan diferentes aspectos del tema, diálogo,
narración, entrevistas, pausas para música o efectos de sonido.

4.

Conclusión: Resumen y despedida, mencionando los detalles de contacto
del programa

5.

ELABORA UN GUIÓN SENCILLO (I)



6. Música de salida y efectos de sonido apropiados.
7. Revisión y edición, lectura en voz alta y ajustes necesarios.
8. Prueba con actores o presentadores para afinar la sincronización y el tono.
10. Grabación y producción usando equipo y software de grabación de audio.
11. Postproducción, edición, ajuste de sonido y efectos según sea necesario.
12. Publicación en una plataforma de transmisión o distribución, como una
estación de radio, un podcast o un sitio web.
13. Recuerda que la simplicidad y la claridad son clave en un guión radiofónico
sencillo. A medida que ganes experiencia, podrás experimentar con estilos y
formatos más complejos.

ELABORA UN GUIÓN SENCILLO (Y II)



UTILIZAMOS LA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

Genera un buen prompt para que la IA sepa qué quieres hacer

Ejemplos:

https://chatgpt.com/share/67d01b77-430c-8008-b008-a52c3da0525b
https://chatgpt.com/share/67d01b77-430c-8008-b008-a52c3da0525b
https://www.microsoft365.com/chat/?auth=2&home=1


EFECTOS DE SONIDO 

y música LIBRES



EFECTOS DE SONIDO LIBRES
También llamados <<sin regalías>> o libres de derechos de

autor, que pueden ser incluidos en podcasts con total seguridad

Ejemplos:

https://pixabay.com/es/sound-effects/


MÚSICA EN LA IA
Crea tus propias composiciones utilizando aplicaciones de inteligencia artificial

Ejemplos:

https://www.riffusion.com/?filter=staff-picks
https://suno.com/


EDICIÓN BÁSICA CON AUDACITY



GRABACIÓN Y EDICIÓN EN
AUDACITY

https://www.audacityteam.org/download/


Prácticas de edición para
lograr calidad en la

producción radiofónica.



¡Al ataque! Preparados para grabar el
programa de radio: conecta la tarjeta,

ajusta el micro y ¡dale al botón de
grabar!


