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H. Experiencias educativas gamificadas 

Además de prestar especial atención a los elementos vistos en el bloque anterior, es 

necesario atender a una serie de conocimientos a fin de poder planificar el planteamiento 

de la experiencia. Según Werbach y Hunter (2012) hay seis pasos fundamentales para poder 

gamificar una experiencia educativa:  

1. Definir los objetivos de la materia, así como la adquisición de competencias.  

2. Predefinir las conductas de los factores humanos presentes (estudiantes y docentes).  

3. Emplazar y etiquetar a los jugadores (para predefinir comportamientos y actuaciones).  

4. Idear actividades concatenadas.  

5. Hacerlo divertido y colaborativo. 

6. Implementar las herramientas -elementos- apropiadas a cada momento.  

Tras estos pasos hay que:  

• Clasificar sobre que cimientos motivacionales se sustentará el sistema de gamificación. 

• Prestar atención al tipo de jugadores que interactuarán en el sistema gamificado para 

promover así la motivación intrínseca.  

• Prestar atención al comportamiento o actitud que se quiere conseguir/modificar. 

• Promover la autonomía y el compromiso.  

Veamos algunos ejemplos de experiencias educativas gamificadas creadas por otros 

docentes: 

a. Virus letales, zombis y laboratorios secretos: un breakout de miedo para tu aula 

https://www.feelthelanguage.com/virus-letales-zombis-y-laboratorios-secretos-un-

breakout-de-miedo-para-tu-aula/ 

b. Save the World 

https://mflexas.wixsite.com/savetheworld 

c. Mystery 

https://m-ballarbo.wixsite.com/mystery 

d. España Express 

https://weticyou.wixsite.com/espanaexpress/blank-9 

e. Juego de Tronos 

https://www.feelthelanguage.com/virus-letales-zombis-y-laboratorios-secretos-un-breakout-de-miedo-para-tu-aula/
https://www.feelthelanguage.com/virus-letales-zombis-y-laboratorios-secretos-un-breakout-de-miedo-para-tu-aula/
https://mflexas.wixsite.com/savetheworld
https://m-ballarbo.wixsite.com/mystery
https://weticyou.wixsite.com/espanaexpress/blank-9
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https://www.libertaddigital.com/cultura/series/2015-06-12/juego-de-tronos-inspira-una-

asignatura-universitaria-1276550379/ 

f. Hogwarts Adventure 

https://beacanovas.wixsite.com/hogwartsadventure 

https://enmarchaconlastic.educarex.es/listado-de-categorias-2/238-emtic/buenas-

practicas/2959-hogwarts-adventure-harry-potter-en-la-clase-de-5-de-primaria 

g. Back to the Future: Making History 

https://nidiaypilarhbst.wixsite.com/backtothefuture 

https://lavozeducativa.com/2018/01/12/proyecto-de-gamificacion-para-social-science-

back-to-the-future-making-history/ 

h. Buscando a Dory 

https://www.evirtualplus.com/buscando-a-dory/ 

https://flippedprimary.wixsite.com/proyectoefprimaria 

i. Experiencia de gamificación en Secundaria en el Aprendizaje de Sistemas Digitales 

file:///C:/Users/User/Downloads/16814-Texto%20del%20art%C3%ADculo-57990-2-10-

20170728%20(2).pdf 

j. Gamiempresarios 

https://aitorbarbosa91.wixsite.com/gamiempresarios 
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I. Anexos: infografías, planificadores y plantillas 

 

 

Fuente: http://cuaderno20.wixsite.com/aleyda-leyva 

http://cuaderno20.wixsite.com/aleyda-leyva
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Fuente: http://dalelavueltasiempreatodo.blogspot.com/2017/04/gamificar-un-curso-online-actividad.html 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://dalelavueltasiempreatodo.blogspot.com/2017/04/gamificar-un-curso-online-actividad.html
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