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H. Experiencias educativas gamificadas

Ademas de prestar especial atencién a los elementos vistos en el bloque anterior, es
necesario atender a una serie de conocimientos a fin de poder planificar el planteamiento
de la experiencia. Segin Werbach y Hunter (2012) hay seis pasos fundamentales para poder
gamificar una experiencia educativa:

1. Definir los objetivos de la materia, asi como la adquisicion de competencias.
2. Predefinir las conductas de los factores humanos presentes (estudiantes y docentes).
3. Emplazar y etiquetar a los jugadores (para predefinir comportamientos y actuaciones).
4. |dear actividades concatenadas.
5. Hacerlo divertido y colaborativo.
6. Implementar las herramientas -elementos- apropiadas a cada momento.
Tras estos pasos hay que:
e Clasificar sobre que cimientos motivacionales se sustentara el sistema de gamificacién.
e Prestar atencion al tipo de jugadores que interactuaran en el sistema gamificado para
promover asi la motivacion intrinseca.
e Prestar atencién al comportamiento o actitud que se quiere conseguir/modificar.
e Promover la autonomia y el compromiso.
Veamos algunos ejemplos de experiencias educativas gamificadas creadas por otros
docentes:

a. Virus letales, zombis y laboratorios secretos: un breakout de miedo para tu aula

https://www.feelthelanguage.com/virus-letales-zombis-y-laboratorios-secretos-un-

breakout-de-miedo-para-tu-aula/

b. Save the World

https://mflexas.wixsite.com/savetheworld

c. Mystery

https://m-ballarbo.wixsite.com/mystery

d. Espaia Express
https://weticyou.wixsite.com/espanaexpress/blank-9

e. Juego de Tronos


https://www.feelthelanguage.com/virus-letales-zombis-y-laboratorios-secretos-un-breakout-de-miedo-para-tu-aula/
https://www.feelthelanguage.com/virus-letales-zombis-y-laboratorios-secretos-un-breakout-de-miedo-para-tu-aula/
https://mflexas.wixsite.com/savetheworld
https://m-ballarbo.wixsite.com/mystery
https://weticyou.wixsite.com/espanaexpress/blank-9

GWWO’W en ef aula bilingie Nanuefa Mena Octavio
https://www.libertaddigital.com/cultura/series/2015-06-12/juego-de-tronos-inspira-una-
asignatura-universitaria-1276550379/

f. Hogwarts Adventure

https://beacanovas.wixsite.com/hogwartsadventure

https://enmarchaconlastic.educarex.es/listado-de-categorias-2/238-emtic/buenas-
practicas/2959-hogwarts-adventure-harry-potter-en-la-clase-de-5-de-primaria

g. Back to the Future: Making History

https://nidiaypilarhbst.wixsite.com/backtothefuture

https://lavozeducativa.com/2018/01/12/proyecto-de-gamificacion-para-social-science-
back-to-the-future-making-history/

h. Buscando a Dory

https://www.evirtualplus.com/buscando-a-dory/

https://flippedprimary.wixsite.com/proyectoefprimaria

i. Experiencia de gamificacion en Secundaria en el Aprendizaje de Sistemas Digitales

file:///C:/Users/User/Downloads/16814-Texto%20del%20art%C3%ADculo-57990-2-10-
20170728%20(2).pdf

j- Gamiempresarios

https://aitorbarbosa91.wixsite.com/gamiempresarios



https://www.libertaddigital.com/cultura/series/2015-06-12/juego-de-tronos-inspira-una-asignatura-universitaria-1276550379/
https://www.libertaddigital.com/cultura/series/2015-06-12/juego-de-tronos-inspira-una-asignatura-universitaria-1276550379/
https://beacanovas.wixsite.com/hogwartsadventure
https://enmarchaconlastic.educarex.es/listado-de-categorias-2/238-emtic/buenas-practicas/2959-hogwarts-adventure-harry-potter-en-la-clase-de-5-de-primaria
https://enmarchaconlastic.educarex.es/listado-de-categorias-2/238-emtic/buenas-practicas/2959-hogwarts-adventure-harry-potter-en-la-clase-de-5-de-primaria
https://nidiaypilarhbst.wixsite.com/backtothefuture
https://lavozeducativa.com/2018/01/12/proyecto-de-gamificacion-para-social-science-back-to-the-future-making-history/
https://lavozeducativa.com/2018/01/12/proyecto-de-gamificacion-para-social-science-back-to-the-future-making-history/
https://www.evirtualplus.com/buscando-a-dory/
https://flippedprimary.wixsite.com/proyectoefprimaria
file:///C:/Users/User/Downloads/16814-Texto%20del%20artÃ­culo-57990-2-10-20170728%20(2).pdf
file:///C:/Users/User/Downloads/16814-Texto%20del%20artÃ­culo-57990-2-10-20170728%20(2).pdf
https://aitorbarbosa91.wixsite.com/gamiempresarios
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PROCESO GAMIFICADO R

http://cuaderno20.wixsite.com/aleyda-leyva / @aleyda amakara
éEs conveniente gamificar mi

— ©

+  {Qué necesidad tienen mis Disefio del proyecto Disefiar elementos de la
estudiantes? gamificado gamificacion

* éEl ambiente de trabajo
permite realizar un proyecto
gamificado? 4—1 * ﬁ

*+ ¢Dispongo de tiempo para
disefiar la experiencia? isefio d Aplicacion
. 6
*  {Existe suficiente tiempo para D'?‘?no € = del proyecto
N misiones
aplicarla en el aula? «  Proponer 'l \
X . . retos
* ¢El contenido A ‘tr:bajar Y actividades de «  Avatares E—
permite |la gamificacion? metacognicidn

* Disefio de
mecanismos

S| + Tener en cuenta de
| .

| las inteligencias evaluacién
multiples

2 S
* Insignias g

* Colecciones

*  Emblemas Evaluacién
= regalos

del proyecto

*  Evaluacién

b Establecimiento Organizacién de

asada en - i

@@@@ i del sistema de equipos y roles
BY NC SA uego

recompensas

Fuente: http://cuaderno20.wixsite.com/aleyda-leyva
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DISEND DE UN PROYECTO EAMIFII]AI]I]

http://cuaderno20.wixsite.com/aleyda-leyva / @aleyda amakara

o Perfil de los jugadores OBJETIVOS

il

@
X
3

Y

€VEL Up,

A%
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P LAN I F I C A Do R @anuglamenaoct
o Ol prote gamiticador

= = ‘ 7 Z
4
Escoge una narrativa atractiva en ¢Qué aventuras viviran tus
funcion de los gustos literarios y estudiantes? ¢A qué retos y
cinematograficos de tus alumnos. misiones tendran que enfrentarse?
¢Cual es el objetivo de cada una de
La historia que elijas sera el hilo estas pruebas? {Las afrontaran en
conductor de la experiencia y solitario o por equipos? ¢En persona
determinara el tipo de o a través de un avatar?

retos, misiones y escenar io.

) ¢Cuales son las reglas del juego?

¢Recompensas? ¢Cambio de
estatus? ¢Puntos? éVidas?

e (Objetivos/ contenidos?
e ¢(Destrezas/competencias?
e (Temporizacion?

e (Tipo de evaluacion?
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; ,—\\ c.Que es
Ele mentoS B gamificar?
% Puntos ; Niyveles Las terl:
N . § reglas
MECANICAS |, ™
’ Feodback ™
Recoleccioh Clasificaciones - 4
Lo que el jugador
@ experimenta
ﬁ mientras juega
Recompensas i ngxp,e,ién 6
Reconocimiento
Competicién

7 Estatus Altruismo

TIFPPS DE JUGADOR

() ASESINOS () TRIUNFADORES
o,

P
™ RO

\\* &
g “a

A

() SOCIALIZADORES {) EXPLORADORES

@ Fuentes
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Qué es (y qué no es) 4R
CAMIFICACION

La gamificacion es una
técnica de aprendizaje

gue usa la mecanica de los
juegos con un objetivo

educativo

USAR ELEMENTOS DE JUEGD RUMENTAR LA MOTIVACION  FEEDBACK CONSTANTE  APRENDIZAJE ACTIVO
para aprender lo que mas Mas mativacidn, mejor para guiamos en el jse aprende hacienda!
cuesta aprendizaje caming

JUGAR EN CLASE TECNOLOGIA DAR PUNTOS

sin un objetivo Se puade gamificar sin ella

positivos o negativos por
comportamiento

=~

www.teacherandcoach.com TEACHER @@@@

t(’ rec BY NG HD
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GAMVIEICACION IENIEINAUIAWIRTUAL

CONVERTIR
DATOS

emios ESTADISTICOS
EN RANKINGS

CADA DIA
HABRA UN
MOTIVO

PARA
ACCEDER

HABRA RETOS
COMPETICION
MOTIVACION

;Te animas?
Recuerda: hay que predicar con el ejemplo

Fuente: http://dalelavueltasiempreatodo.blogspot.com/2017/04/gamificar-un-curso-online-actividad.html

. -
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