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IGUALDAD SOCIOECONOMICA

Digitalizacion, polarizacién laboral e igualdad socioeconémica

Universidad Complutense de Madrid (UCM)

El fendmeno de polarizacién laboral o la sustitucién de mano de obra por maquinas no solo desplazara a la clase media, sino que también provocara un
significativo aumento de la desigualdad econémica. Por ello se plantea la generacién de un indice no paramétrico de polarizacién laboral para medir la incidencia
de la digitalizacion en el mercado laboral espafiol y medir el impacto de la digitalizacién sobre los trabajadores segn su condicién socioeconémica, entendiendo
cémo la digitalizacion esté afectando al mercado laboral y a la desigualdad.

Impacto de los grupos informales de las redes sociales en la insercion laboral

Fundacién Santa Maria La Real (Castillay Leén)

El objetivo general del proyecto consiste en conocer el impacto que tienen las redes sociales informales online en la insercién laboral de las personas
desempleadas, ya que son un medio para compartir ofertas de empleo, recursos que favorezcan la empleabilidad, etc. La informacion obtenida permitira mejorar,
potenciar y optimizar estos canales onlineen la busqueda de empleo de las personas desempleadas.

Rompiendo muros digitales para el progreso colectivo

Oxfam Intermén (Comunidad de Madrid)

La distribucién de la nueva riqueza generada por el desarrollo tecnolégico, el acceso equitativo a los avancesyy la direccidn de estos hacia el bien comin dependen
de unaaccién decidida y a tiempo de las politicas pablicas. En el caso de la exclusién digital, integrar implica dotar a millones de trabajadores de los conocimientos
digitales necesarios para participar activamente en un mercado laboral polarizado, reduciendo su vulnerabilidad a la precariedad y la devaluacién salarial. En este
proyecto se analizara la oferta de personas trabajadoras para fortalecer la capacidad y conocimiento de aquellas excluidas para evitar un aumento de las
desigualdades.
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Oportunidades: el primer atlas de movilidad social aplicando Big data

Fundacién Felipe Gonzalez (Comunidad de Madrid)

El proyecto busca analizar a nivel hiperlocalizado los factores que condicionan la movilidad social en Espanfa, a partir de las distintas variables de las que depende
el bienestar de los hijos, como el barrio, la renta familiar o el género, calculando la movilidad social real para comparar las diferencias locales de movilidad social
en nuestro pais y entender mejor por qué se producen. También se ampliara el conocimiento sobre la movilidad social, sus causas y sus consecuencias.

EDUCACION Y FORMACION

Explora conmigo donde vivimos

CEIP Les Arenes (Comunitat Valenciana)

El objetivo es fomentar el intercambio de miradas entre la cultura gitana y la paya en un territorio tan significado como EL Cabanyal (Valencia). En este proyecto,
200 nifos y nifias crearan relatos visuales mediante el storytelling, mostrando el patrimonio arquitecténico, la identidad sociocultural e histérica del barrio
mediante una aplicacién para dispositivos moviles. Se crearan relatos sobre el entorno del proyecto, educando en la capacidad de investigar, identificar, evaluar,
organizar, comprender, utilizar y manejar informacioén en el entorno digital mediante el intercambio y acercamiento a las culturas, las tradiciones, o los
conocimientos populares locales.

¢Reduce el uso de herramientas digitales la desigualdad en la escuela?

Fundacion ISEAK (Euskadi)

El objetivo de este proyecto es realizar un analisis empirico de la desigualdad. Se analizaré el uso de herramientas digitales por parte de los jévenes, asi como la
metodologia docente en relaciéon con el mundo digital. Se espera que los resultados de este proyecto puedan servir para informar a decisores politicos y a la
comunidad educativa sobre como los resultados de aprendizaje del alumnado se ven afectados por el uso de las herramientas y dispositivos digitales como parte
de la metodologia educativa en las aulas. Asimismo, se mostrara si este impacto puede ser desigual entre los alumnos segln sea su nivel socioeconémico, origen
0 género.
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Forge of Destiny- Videojuego interactivo para la deteccion de fake news

Universidad de Extremadura

La actual revolucion tecnoldgica ha traido consigo una indudable transformacion de las formas de transmision, comunicacién y acceso a la informacion. Con ello,
en la era de la posverdad, existe una sobreexposicion a las proliferantes fake news, por lo que se propone el disefio y desarrollo de un videojuego que permita
formar a colectivos en riesgo (baby boomers, Generacion X, inmigrantes digitales) para la deteccion y tratamiento de fake news, asi como de ciberdelitos.

COLECTIVOS VULNERABLES

Justicia en la era digital: claves y elementos para una nueva arquitectura

Universidad de Granada (Andalucia)

Este proyecto centra su objeto en la construccién de una guia para el didlogo sobre un disefio eficiente, de calidad y ético de herramientas tecnolégicas para ser
utilizadas en la resolucién de litigios con un foco en la seguridad y proteccién de derechos. El objetivo es identificar las claves éticas fundamentales que deben
condicionar las reformas legales y dar comienzo a la evaluacion de las diferentes alternativas de regulacién bajo un enfoque interdisciplinar, con el objetivo de
orientar las politicas pUblicas en este ambito.

;Puede la forma del debate publico incluir o expulsar a colectivos vulnerables?

Equit Project (Comunidad de Madrid)

El debate pUblico parece estar dominado cada vez mas por dinamicas de polarizacion y falta de dialogo, la construccion de identidades excluyentes y un mayor
peso de las voces que combinan extremismo con capital acumulado (social, cultural, material). EL objetivo del proyecto es mejorar los conocimientos sobre las
légicas del debate pablico, y los contextos en los que éste se vuelve mas o menos inclusivo, con las distintas sensibilidades y perfiles socioeconémicos. Para ello
se comprobara si el formato del debate puede ayudar a cerrar la brecha de participacién entre las personas con mas recursos y los colectivos identificados como
mas vulnerables en los estudios de participacion politica y ciudadana.
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Mejoras para la adaptacion de personas mayores a la administracion electronica

Universidad de Murcia

Las autoridades avanzan en la administracion electrénica, pero la carencia de habilidades tecnolégicas de las personas mayores conlleva un riesgo afiadido de
exclusion social, al limitar el acceso a cada vez mas servicios pablicos, mermando sus derechos sociales. Esta investigacién sobre la administracion electrénicay
las formas de acceso y uso de ésta por parte de las personas mayores tiene como objetivo principal establecer cuales son las causas que impiden la normalizacién
de este servicio pUblico a este grupo de edad, para determinar en qué medida se puede mejorar la adaptacién de la administracion electronica.

POLITICAS PUBLICAS

Diseiio de puestos de trabajo del futuro en un Ayuntamiento

Ayuntamiento de Castro Urdiales (Cantabria)

En la siguiente década se prevé que la adopcion de las nuevas tecnologias provocara una transformacién en la naturaleza del trabajo. El objetivo del proyecto es
el disefio de los perfiles de los puestos del futuro en el Ayuntamiento de Castro Urdiales. Se redactara un plan de adecuacién y formacioén de los empleados
pUblicos, ciudadania y empresas, y se compartiran plblicamente los resultados para su reutilizacién, definiendo perfiles, cursos y método de seleccion.

LivLab-Simulator

Universidad de Alcala de Henares (Comunidad de Madrid)

LivLab-Simulator tiene como objetivo crear un simulador de laboratorios ciudadanos como instrumentos de politicas pablicas de innovacién social e inclusivas.
Para ello se estudiaran los laboratorios ciudadanos como centros promotores de innovacién social, con el objetivo de servir como instrumentos de co-creacion
de valor en el &mbito de la innovacién inclusiva en el sector pUblico.

Innovacion publica contra la exclusion: los contratos de pago por resultados
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Foro Impacto (Comunidad de Madrid)

Los contratos por resultados son una innovaciéon en politica pablica que estd tomando fuerza en la Unién Europea en programas contra la exclusion y la
desigualdad. En Espafa esta modalidad de contratacion ha encontrado barreras culturales, juridicas y de conocimiento. EL proyecto propone disefar un policy
sandbox para experimentarla, utilizando nuevas herramientas digitales, en el marco de una taskforce formada por una alianza de actores del sector publico,
privado y tercer sector.

Observatorio de igualdad y modernizacién productiva

Red de expertos (Comunidad de Madrid)

Espaina carece de instrumentos Utiles para generar consenso social en relacion con la propuesta de politicas pUblicas y empresariales cuyo principal objetivo sea
reducir la creciente desigualdad, apostar por la modernizacion del tejido productivo y afrontar los retos digitales. Para ello, el proyecto busca constituir una red
compuesta por economistas y otros profesionales relacionados con la innovaciéon tecnoldgica y organizacional, vinculados a instituciones académicas,
fundaciones, sindicatos y empresas, para compartir de forma periédica la reflexion sobre estos mecanismos.
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